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Un dzalogue entre jeu video et sciences sociales
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ANTHONY MASURE

Anthony Masure est professeur
associe et responsable de la
recherche a la HEAD — Geneve.
Ses recherches portent sur les
Implications sociales, politiques
et esthetiques des technologies
de la blockchain et du machine
learning.
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GUILLAUME HELLEU

Guillaume Helleu est designer de
protocoles Web3 et cofondateur
du studio Hint3rland (2022).
Architecte de formation et
actuellement chercheur associé a
la HEAD — Geneve, il analyse
depuis 2017 les technologies
blockchain et de l'IA.
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THIBERY MAILLARD

Thibéry Maillard est designer
d’interaction, facilitateur graphique
et enseignant. De formation
scientifique, il se spécialise dans la
conception d’interfaces graphiques
et le live sketching. Il intervient
dans des écoles de graphisme et de
jeu vidéo ainsi gu’en formation
professionnelle.
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OBJECTIFS
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Objectif general

Faire confluer les cultures des
sciences socilales et du jeu vidéo
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OBJECTIFS DU PROJET
PLAY-TO-LEARN

— Utiliser les codes et médias du jeu
video pour élargir le public des
sclences sociales.

- Interesser les chercheur-euses en

sciences soclales au champ du
game design.




JEU VID
SCIENCES SOCI
DEUX MONDES SEJ
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Les sciences soclales n'atteignent
pas le grand public, contrairement
aux jeux video et médias sociaux
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LES SCIENCES SOCIALES, UN
CHAMP SANS (GRAND) PUBLIC

- Un article académique est lu en
moyenne par seulement 10
personnes.

- 82% des articles en sciences
humaines ne sont jamais cités.

- 20% des articles cités ne sont
pas lus.

« Prof, no one is reading you » /
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https://www.straitstimes.com/opinion/prof-no-one-is-reading-you
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INVESTISSEMENT VS RECEPTION

Une forte disproportion emerge
entre le temps de travail fourni
et l'effet obtenu.
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Sciences socilales

Média Sociaux
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LE JEU VIDEO EN 3008
PLEIN ESSOR

Gaming

Le jeu vidéo est le secteur
culturel qui a de loin la plus
forte croissance économique
(surtout en raison des jeux
mobiles).

$200 B
" Paid TV

$100 B :
s, Music
Books

Home Video

.
* Cinema

$0B

2010 2015 2020
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LE JEU VIDEO COMME
1ER MEDIUM CULTUREL

- 90% des 15-35 ans (en France)
pratiquent le jeu vidéo et on
compte pres de 3 milliard de
joueur-euses en 2021 (4,5
milliards prevus en 2030).

— Le jeu vidéo représente plus de
deux fois I'économie du cinéma

et de la musique réunis.

CINEMA
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| "ABSENCE DES GAME STUDIES
A L'UNIVERSITE

— On compte en France une seule
école publique de jeu vidéo
(ENJMIN) et environ une
dizaine de filieres a l'université.

— Les cours en game studies, a
qguelques exceptions (UNIL,
Paris 3, etc.), restent rares
compare au cinema.
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L "AUDIENCE DU LIVESTREAM

— Les ameéricains ont vu en
moyenne 1,4 film au cinéma par
an en 2022.

— En comparaison, Twitch compte
37 millions d’utilisateurs actifs
mensuels, pour une durée
moyenne de 95 minutes par
session de visionnage.

- 90% des 1 milliard d’utilisateurs
de TikTok y passent en moyenne
50 min. par |our.
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LE POIDS DES MEDIAS SOCIAUX

- En 2022, pres de 60% de la
population mondiale utilise un
media social.

- 24% des 16 a 64 ans (hors Chine)
sont sur WhatsApp.




Un monde en ¢

LES CRISES DE
TRADITION
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Les médias traditionnels parlent peu des
jeux video et font face a de multiples crises
qul entachent la confiance en eux.
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LES JEUX VIDEO DANS LES
MEDIAS TRADITIONNELS

- A l'exception de quelques
grands medias (Liberation, Le
Monde, Le Figaro, Arte), le jeu
video reste peu médiatise.

— La presse jeu video est
eégalement en crise

(cf. Gamekult).

[T
SILENCE, ON JOUE
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INSTRUMENTALISATION
POLITIQUE DES JEUX VIDEOS

« Les plateformes, et les réseaux
sociaux, jouent un role considérable
[chez] les [délinquants]. Et on a
'impression parfois que certains
d’entre eux vivent dans la rue les jeux
video qui les ont intoxiqués. »

— Emmanuel Macron, juin 2023
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. {-4 ¥ Emmanuel Macron
‘ / @EmmanuelMacron - Suivre

Par votre engagement et vos victoires, vous avez fait de la
France une grande nation d'esport. Votre force du collectif,
vous la mettez au service de causes. Pour ces raisons, je
vous dis la reconnaissance de notre pays. Merci a vous.
Ensemble, portons plus haut encore |'esport !

9:46 PM - 3 juin 2022
@ Répondre (2) Copierle lien

Lire 3,2 k reponses
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DEFTIANCE ENVERS LES MEDIAS

La concentration économique
des médias (surtout en France)
engendre une perte de confiance
envers leur indépendance et

neutralité.
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PUBLICITE ET CAPTATION
DE L'ATTENTION

La quéte d’une large audience
et la dépendance a la publicité
(vs. abonnements) a pour
revers de focaliser l'attention
a des fins économiques et de
limiter la capacité de penser.
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you’re one of the 10.000 lucky people
who'll get an iPhone 15 Pro for just $2.
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COMPLOTISME ET
DESINFORMATION

La perte de conflance envers
les politiques et les médias
traditionnels laisse place a
toutes les theories possibles
(polarisation, désinformation,
complotisme, etc.).

Aude Favre, « Citizen Facts », Arte, 2023 /
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https://www.telerama.fr/plateformes/avec-citizen-facts-sur-arte-tv-aude-favre-demonte-adroitement-la-desinformation-en-ligne_cri-7029275.php

LES PROMESSES DES
MEDIAS INDEPENDANTS

Pour contrer la défiance envers la

gouvernance et 'éeconomie des HmNT yREAT
medias, des pure players, a l'équilibre PRESS

fragile, se sont developpés dans le P“P“I.AIRE

sillon de Mediapart.
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Un monde en ¢

LES CRIS
SCIENCES SO
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Constat

Les universitaires peinent a atteindre le
grand public et sont concurrences par des
experts autoproclames
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LE LARGE CHAMP DES
SCIENCES SOCIALES

Les sciences soclales sont un
ensemble de disciplines
academiques ayant en commun
'étude de ’humain ainsi que de
leurs interactions et de leurs
environnements.

Anthropologie

Arts et lettres

Demographie
Histoire

Linguistique
Psychologie
Sciences economiques
Soclologie
etc.




LES SCIENCES SOCIALES FACE
AUX MASS MEDIAS

Les recherches en sciences
soclales travaillent la
complexité du monde sur un
temps long, qui se révele peu
compatible avec celui des
mass medias.
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LES FORMATS ACADEMIQUES

Les modes de communication
universitaires (colloques, revues,
etc.) sont de plus en plus eloignés

des pratiques numeriques et
de la jeune génération.
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LES JEUX DE POUVOIR
ACADEMIQUE

7 NOVEMBRE 2023

Malgré la promesse d’une
validation objective des
connaissances par les pairs,
'université n’est pas neutre et
exempte de jeux de pouvolr
(recrutements, responsabilités,
financements, publications,
invisibilisation, etc.).
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L "ERE DES EXPERTS
AUTOPROCLAMES

Bien qu’elle favorise 'émergence
d’amateurs éclairés, la déefiance
envers les universitaires et le
déeveloppement des medias sociaux
entraine aussi le developpement de
propos imprecis, douteux voire
halneux.
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LES CONNAISSANCES
ACADEMIQUES SUR LES
MEDIAS SOCIAUX
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Constat

Des formes de meédiation se sont
développées sur les medias sociaux pour
communiquer les sciences socilales
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MEDIATION VISUELLE

Hors des medias sociaux, la
connaissance se partage deja sous
de multiples formes, par exemple
en bande dessinee.

Arnold Zephir, FibreTigre, Héloise Chochoils,
IA : Mirotrs de nos vies, 2019 7
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THREADS (X.COM)
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( &) Ledécodeur philosophique
L @GauthierTumpich

I_a CO n n a | SS a n Ce S e d |ff u S e a u SS | ’étre humain mene en quelque sorte deux vies paralleles : une vie

sensible, et une vie intellectuelle ; il satisfait tantot des besoins
" - sensibles, tantét des besoins de la pensée. Mais dans I’art, dans

S u r X (TW I tte r) S O u S fo r m e d e ﬁ |-S ’expérience de la beauté, les deux cbtés se rejoignent.

Schiller = 1/21

de (courts) messages.

10:08 AM - 21 oct. 2023 - 17,3 k vues
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LA VIDEO COMME MEDIATION
SCIENTIFIQUE

Pour rapprocher les sciences
soclales du grand public, des
chaines YouTube ou TikTok
renouvellent la communication
scientifique et permettent de
désacraliser la connaissance
universitaire.
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> b % w0z ' e - m C'est quoi la philo? #bac ...

Angle droit David Louapre Lev Fraenckel
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Name Créateur q Thémes Format Diffusion Financement
WonderWomath Estelle Kollar Mathématiques Cours Tik Tok

Carla valette Carla Valette "les colles de médecine” Tik Tok

MelissalnDeNil Mélissa In de Nil Archéologie, Egyptologie = Twitch : Live les mardi, jeudi et samedi a partir de 19h30.L Twitch YouTube Tik Tok Subs & Bits

DrMick Ryan Mick Psychologie Session de jeux en live, ou il s'appuie sur le chat pour analy Twitch YouTube Tik Tok Subs & Bits, vente de merch €
RockitSage Géologie Discussion et partage autour de la géologie, gaming Twitch Subs & bits

Paleontologizing Danny Anduza Paléontologie Live quotidiens de 14h a 18H. Interviews d'autres paléonto Twitch Patreon et Ko-fi (+subs & bits
DasValdez Aérospatial Live jeux-vidéos autour de |'aérospatial et discussions, sort Twitch Affilié a NASASpaceflight LLC
Dr Youngs Lab Jamie Young Chimie Live 2 X par semaine. Basics of Chemistry : cours d'introdt  Twitch partenaire The Knowledge Fel
ProfMelko Joshua Melko Physigue-Chimie Diffusion de cours en live, d'expériences et de discussiona Twitch YouTube partenaire The Knowledge Fel
Underscore Micode Hacking, Dev, |A, Entrepren Twitch  YouTube

Athéna Sol Athéna Sol Féminisme, LGBT, langue fr « Des charos et des lettres » Tik Tok  Instagram

ShaneMclnnis

Professor EXP Garry David Sociologie Live discussion avec le chat, de concept sociologique revie Twitch partenaire The Knowledge Fel
As a scientist Gaming Ken Hanson Physique, mathématiques Gameplay bimensuel avec invité Twitch partenaire The Knowledge Fel
Squadracer Code Lundi : codage de side-projects | Mardi : discussion actu d¢e Twitch  YouTube partenaire Mouvement Impaci
Humanities at Play Kathleen Kuo SHS live 2x par semaine, gameplay avec un invité, puis discussic Twitch  YouTube financé par Nevada Humanitie
Great Books Prof Andrew Moore Philosophie & Littérature Youtube :format intermédiaire (10-20mn) Revue de livres € YouTube Tik Tok Relié a St Thomas University
Philo-Notes Philosophie vidéos trés courtes (2mn) avec une explication illustrée sur YouTube Site dédié ?

Lex Fridman Podcast Lex Fridman Géneéral episode de 1H a 3h, Fridman et l'invité discutent d’'un chamr YouTube Vidéos sponsorisées par mart

Etude réalisée par Lison Grézaud
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LE JEU VID
SUPPORT DE RE
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Constat

Une frange des jeux video aborde
explicitement les thématiques des sciences
soclales de facon ludique et immersive
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PARLER AUTREMENT
DES JEUX VIDEOS

Des twitcheurs, youtubeurs et
podcasteurs renouvellent les
codes de la TV et donnent du
relief au champ du jeu vidéo.

GIFF (GENEVA DIGITAL MARKET)
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v Modiile

v Joueur du
Grenier

v Dany et Raz
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PROSPECTIVE
INTELLECTUELLE

Les jeux vidéo peuvent, comme
le cinéma, étre analysés dans
des perspectives plurielles, en
video, podcast ou article
academique (game studies).

Fibre Tigre, « Quéte Latérale », juillet 2023 ~

ANTHONY MASURE, GUILLAUME HELLEU, THIBERY MAILLARD
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https://twitter.com/FibreTigre/status/1683773461121085440

LES (NOUVEA
DU LIVE STRE
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Constat

Le live streaming invente de
nouveaux codes visuels et interactifs
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LIVE STREAMER LES JEUX VIDEO

Le jeu vidéo se regarde en lighe et
genere de fortes audiences chez
les 15-34 ans (par ex. sur Twitch)
via une couche interactive pour
creer de 'engagement.
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LES CODES DE TWITCH

Chat et Interactions
Modeération (ban)
Picture-in-picture
Raids entre streamers

e Ll
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Emotes et extensions (add-ons)
Interopérabilite des donnees (API)
Statistiques en temps reel

https://lirelech.at /

K_man_1000 : He donated 200
m&:ﬂei -'I'I_,rWJrE % h ‘ ‘ ﬁéﬂ.ﬂ egam
.Eplc lowt - 'ﬁi—! ﬁéﬂ g;—l ﬂﬁ @\j ﬂgam

g5 " IDex3viL : you say it DOOFUS

[:J... GlEl Bruuuh u better type in that guys i=
chat &

mlf’c‘.irﬂ : sum high af

G - SUMMIT IS ﬁ
B Bom: Bak

papa_snack : WIENER

hedlugdnctum : @!%

EB=]Biiird : scammed Pog

spetznazfantasma : EZ scam g
: scammit &)

@mEtswew : ':ﬂ ﬁ

: {@summit1g SAY IT IN HIS

CH.-;-.T
B BB
5 @ oreynov: 1

E[lﬂﬂtnrﬂmega : t'ﬂ]Eirﬂ'rif-: chat summit]glt=:

= XhipGame & NEW SUBH (/@ =

L4
) s | js .'I-"{:# ﬁ?{ ome ta the 1G
. .

e jsevert105:

[-]E Sub : jsevert105
Depuis -0 mois

IEﬂ Diogan : Yo we are finally back?
SorsOP : @summitlg ANOTHER 1008

7 NOVEMBRE 2023

GENERAL | VIEW | SPAM

Font size : 12px T4px 16px ... | Line Height 17 : 14px 17px 20px ...

+ Vertical margin It : 2px 4px Bpx ...

Msg width % :
Horizontal mai

fiel” "I TorpedoAustin : Why not cannon blasti«

there?

Eﬂ?ﬁ .:r:':’}_r;_J T H &+ RESUB HYPE! (.

Do) a ee r-.rayed on the 16
Squad!

(2]l : Su mmit Stoned
[i6]" IRynobrocklee :

[E Resub : Rynobrocklee

Theonetheyfear : HE WANTS YOU TO TYPEIT
IN CHAT sumStoned

REAPER_xj6 : lol high sum ;_:‘:)
R 4

DJaim}c ' you gotia go say it in his chat doo#:

RIGHT NOW CUHH

higjuice_ﬂ‘lﬁﬁa :g"u"IMIT IS HIGH ASF

patapuss . 100 more .summ
Dub_Dubb : how to spell it?

i love baked summit
taco_phaniom : SMACKED

# csg04t : he meant pop through
[@summitlg

@' Datirad : hes high as shit lol
SorsOP : [@summitlg IT WAS ANOTHER 100
[F¥iTheNew.ack : omg 200

FE)LPLEBATOR : ﬁ,ﬂ . ﬂﬁ SWIM

MOTHERFUCKERS
erikthered71 : 1005 BOMB

g5 lenbar : @summit1g that mercenary
querst is no joke as a solo. its a long chain

¥ TywinLannistar : ez 200 clap

='1En'mn5ter'l 7 @summit1g wheres that 1=

twitch prime CD at

Ppaxtv : SUMMI
0G KUSH

:He wa
chat tho i'm pure su

' He wa
H
["iNo_Tarta_Mo_Pz

[Hlazymemer : 2?7
doofus

3" Imochawarrio
[aG)Raiiflux : happy 1
["YZzaviMedia : he d
SorsOP : YO HES HI

E EvilBewareWs
send it

that Mercenery Voy:

E:joctopot -h

fuck!? lol
patapuss : ez clap s

papa_sna::k . Long

EEE

Saqu d”
;r d ?‘J

E Resub :
why am i f
T}rpe F’rsme

m ' What's this

[CHAT] ;jtv MODE #summit]
Zgumimit]g -0 ryanmarzo

# fright01: 8105 d
for a bit of advertisi

ANTHONY MASURE, GUILLAUME HELLEU, THIBERY MAILLARD



https://lirelech.at

PLAY-TO-LEARN

TWITCH AU-DELA DES
JEUX VIDEO

— L'audience de l'onglet « Just

chatting » a quadruplé en 3 ans.

— Les chalnes de musique ont

multiplié leur temps de vue par 6.

GIFF (GENEVA DIGITAL MARKET)
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[8 Captainkitkat mon papi a fait pareil &8

s
On dirait mol tous les midis &

- team manger dans la volture c'est le feu

a2
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ben c'est trop bon les sandwitch en voiture
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Javais une e devais ger au

Auchan 3 15min pour manger en plein hiver
Bah oul tous les restau ouvrier siont fermés

s
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LES ESPACES DES
MEDIAS SOCIAUX

Les espaces physiques des médias

sociaux ont développé leur propre 000006
grammaire visuelle. | — 0000

B
L ¢

Analyse des couleurs dans Twitch (Noemie Castella,
Charlene Claveria, Lisa Divorne), cours de Bachelor en
Architecture d'intérieur, HEAD — Geneve, 2022-2023 ~
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EXEMPLE D’UN ESPACE D'EMISSION TWITCH (BACKSEAT)

4 caméras sur
trépieds ammovibles

Micros sur pieds
individuels

08:00

Générique [ Présentation des Proposition d'abrogation | Uinterview de Mélenchon et la
d'introduction chroniqueurs: de la loi des retraites 2\ probabilité de NUPES aux euro

Lumiéres o W) T D INT.QD"UCTI.QN | ; L’ACTU DE LA SEMAINE

Pub pour une
~ autre vidéo et
| ONG partenaire

Spots lumineux

Néons

Ecrans

Ecrans retour o Demande
de dons 48:40 40:30

: Bernard Cazeneuve et un
Redémarrage de . . . i A R G S
W FPrompteurs Pinilaelon Tersarcin: La crise du logement y nouveau parti a Gauche

. Ecrans (toiles) - L’INVITEE POLITIQUE

de projection .
Secrétaire génarale de la CGT Accueil de snpme Binet
SCUSSIoN sur la -'e""-J-'n'-'.-. des retraites.

Personnes

@  Public

' - —— = — o 01:27:00 :31:00 . R 1:42:0 01506
. Chroniqueurs LN ; L) Jaieil - a i o ' Pub:'m:l:ﬁ?mq s
A N : . : ; ' Explication du concept financement orce Ouvriére ? i eailn les chroniqueurs de fin
@ Uinvit politique &3 " (@ concLusioN .

@ ) Jean Massiet

01:41:00 Demande et

01:28:00 .
. remerciement
dons

Etude réalisée par Lison Grézaud
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QUELS FORMATS AUI
POUR LA CONNAIS
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Problematique

Quelles formes le design peut-il
donner aux connaissances pour les
transmettre au plus grand nombre ?
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« Pour [le philosophe Vilém] Flusser, alors
que le style academique cherche a penser et
a interroger le sujet, I'essai tente de le vivre et
de le mettre en dialogue avec d’autres. Le
premier cherche a informer les lecteurs, le
second tente de les transformer. »

— Eva Batlickova, « Vilem Flusser : €loge du dialogue », 2022
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https://doi.org/10.4000/bresils.11334
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REPENSER LES MODELES

La complexité des enjeux
contemporains necessite de revoir
les modes d’elaboration et de
transmission des connaissances.

Amphitheatre discourse Network dialogue

« Amphitheatre discourse and network dialogue as two
forms of communication » (Flusser 1996, p. 27 et p. 32) 7
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ELARGIR SON CHAMP DE VISION
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En reponse a la propagande
totalitaire unidirectionnelle, les
designer du Black College
Mountain concevaient des
expositions aux points de vue
multiples pour faire advenir un
« citoyen démocratique ».

Herbert Bayer, « Diagramme des
360 degres de la vision », 1935
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https://www.straitstimes.com/opinion/prof-no-one-is-reading-you
https://www.straitstimes.com/opinion/prof-no-one-is-reading-you
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Marcel Broodthaers, Salle blanche, 1975
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Samuel Bianchini, Discontrol Party,
Ensad Lab, 2011
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LA CONNAIS!
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Intention

[Inventer des espaces de jeu
permettant une rencontre entre
jeu vidéo et sciences sociales
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LE GAMING COMME
THEMATIQUE DE DECOR

7 NOVEMBRE 2023

Les scénographies d’émissions
de streaming tendent a se
limiter gu’a une illustration des
thématiques abordées.
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AU-DELA DU SIGNIFIANT
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Un des enjeux est de proposer
des espaces qui, en plus de
repréesenter les thematiques de
jeux, soient eux-mémes des
eléements gamifiés.

Takeshi’s Castle, Honeycomb Maze 7
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ESPACE HYBRIDES

Cette approche conduit a la
création d’espaces hybrides,
méelant diverses formes culturelles
comme le cinéma, le theatre et les
jeux de recreation.

Squid Game, 2021 7
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ESCAPE GAMES

Les escape games sont un
exemple d’espace ou
l'environnement fait partie
intégrante du jeu.
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DESIGN DES ESPACES
MEDIATISES

Une nouvelle forme de
media peut émerger d’une
formalisation spatiale.
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L "ESPACE COMME MEDIATION

La mediation peut s’incarner
non plus seulement par un
iIndividu mais par l'espace lui-
mEeme.
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NONOTAK, SHIRO live @ Teatro Della Fortuna, Fano
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NONOTAK, SHIRO live @ Teatro Della Fortuna, Fano
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- : ¢
Défile de mode HEAD — Geneve, 2022.
Scénographie Leonid Slonimskiy (KOSMOS architects)
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Intention

Etablir un format d’émission permettant
la rencontre de deux publics
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CONCEPT (WIP)

- « Gamifier » une rencontre entre
un chercheur et un spécialiste du
jeu video

— Scénographie avec plusieurs
écrans et extraits de jeux

— Deux flux en parallele (Zoom et
Twitch) pour deux publics

— Interfaces et moments
d’hybridation

GIFF (GENEVA DIGITAL MARKET)

SITE HYBRIDE
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F POur une écologie
“de attention

7 NOVEMBRE 2023
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DEFIS A TRAITER

— Faire jouer des non-specialistes

— Constituer une audience
qualitative en partant de zéero

— Trouver une régularite

\)

Ftablir des principes

scenographiques forts
— Ne pas passer pour des boomers
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Sam Play — Samuel Etienne VOD 7

7 NOVEMBRE 2023

= Sam PLAY N°9 Avec TheGuill84 - MINECRAFT - 22/10/2023

Samuel Etienne VOD - Chaine officielle * 44 k vues + il y a 2 semaines

Sam PLAY N°8 Avec Marcus - PORTAL, PAIN et SOULCALIBUR

e . g
- aE i 83 -_‘r____ 1:_
= BT -8 15/10/2023
& A ] B o)
] \ ’ Ny
o

SN2 Samuel Etienne VOD - Chaine officielle + 30 k vues |l y a 3 semaines

s=rw= Sam PLAY N°7 Avec Sundae - World Of Warcraft - 08/10/2023

| Samuel Etienne VOD - Chaine officielle « 93 k vues « il y a 4 semaines

« ... Sam PLAY N°6 Avec LeBouseuh - F1 2023 -01/10/2023

) r" Samuel Etienne VOD - Chaine officielle * 17 k vues * il y a 1 mois

¥ 8 . Ssam PLAY N°5 Avec JIRAYA - Mario Kart - 24/09/2023

> 1L Samuel Etienne VOD - Chaine officielle + 30 k vues * il y a 1 mois

. Sam PLAY N°4 Avec Kenny - Rocket League - 17/09/2023

| J‘ &4 Samuel Etienne VOD - Chaine officielle * 23 k vues - il y a 1 mois
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https://www.youtube.com/@SamuelEtienneVOD
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Intention

Documenter un processus et
tester de nouveaux formats et dispositifs.
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PLAYGROUND : TESTS EMPIRIQUES (1/4)
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PLAYGROUND
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TESTS EMPIRIQUES (2/4)
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PLAYGROUND : TESTS EMPIRIQUES (3/4)
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PLAYGROUND
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