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DESIGN ET HUMANITES
NUMERIQUES (2017)

En etudiant des opérations et des systemes
techniques potentiellement ouverts a la recherche,
cet essal interroge le rapport du design aux «
humanités numeriques » (digital humanities) qui se
developpent, dans le contexte francophone, depuis
le milieu des années 2000. En quoi les
environnements numeriques contemporains
actualisent-ils les modes de production et de
transmission des savoirs ? Quelle est la place des
designers dans des projets relevant des sciences
humaines et sociales ?

HEAD - GENEVE (HES-SO) @ANTHONYMASURE
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DESIGN ET HUMANITES
NUMERIQUES (2017)
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Designh et humanités numériqgues (2017) : plan complet
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Revue de recherche Beel—Virtuel.com\ (2009-)
Design graphique : Marine Illiet
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Revue de recherche Back Office
n° 1, « Faire avec », design graphique E+K, Paris, B42, 2014
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Revue de recherche Back Office
n° 1, « Faire avec », design graphique E+K, Paris, B42, 2014
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Revue de recherche Back Office
n° 4, « Suivre le mouvement », design graphique E+K, Paris, B42, 2021

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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CONTEXTE DU PROJET :
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HEAD - GENEVE (HES-SO)

Environ 800 étudiant-es

Forte composante culturelle et
exploratoire

Environ 20 projets de
recherche en cours dans tous
les champs de l’école (archi.
d’intérieur, arts visuels, mode,
design graphique, etc.)
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Institut de Recherche en Art & Design (Irad), HEAD — Geneve

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE



https://www.hesge.ch/head/formations-recherche/recherche
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Appel a financements HES-SO, mars 2021

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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HEAD - GENEV

CE

- Intérét pour les assistants vocaux
Journée d’étude « Vox Machines », Université Toulouse — Jean Jaures,
2018 et travaux sur les sexbots meneés avec Saul Pandelakis.

-> Intérét pour les boites noires et la cybernétique
Conférence « Résister aux boites noires. Design et intelligences

artificielles » a Tunis en 2018. Article publié dans Cites (PUF) en 20109.

- Intérét pour les modeles economiques et avenir du design.
Plusieurs travaux en cours avec la fac. de droit de 'UNIGE.

Ancrage du projet (2017-2021)

E (HES-SO0)

RIL 2023
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QUESTIONS DE RECHERCHE

— Comment l'automatisation propre
aux techno. pourrait-elle étre
reorientée a plus petite échelle, de
facon maitrisée et « sur-mesure » ?

—Comment faire en sorte que le
machine learning puisse ouvrir a
'invention et a la curiosité ?

— En quoil le design pourrait-il
contribuer a désamorcer la culture
dominante de 'TA ?

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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WORKPACKAGES PREVUS

WP #1 — Analyse des pratiques
professionnelles (ITW)

WP #2 — Analyse de
'environnement technique (ITW)
WP #3 — Scénarios d’usage
prospectifs

WP #4 — Prototypage d’un outil de
machine learning pour le design
graphique

WP #5 — Ouvrage de synthese

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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DESIGN S0US ARTIFICE

Un essal multisupports et libre
de droits publieé en mars 2023
par HEAD — Publishing.

www.anthonymasure.com/
essal-design-sous-artifice

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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Collection Manifestes, HEAD - Publishing, 2023
Dir. Anthony Masure & Julie Enckell Julliard. Design graphique : Dimitri Broquard

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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L " INFORMATIQUE INVISIBLE

Comment et pourguol une
tendance a rendre les
techniques « invisibles »
s’est-elle developpee ?

Marcel Breuer, Bauhaus, 1926

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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Xerox Star, 1981
Le paradigme de U'interface « centrée utilisateur »

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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L "IDEAL D'UNE DISPARITION
DES MACHINES

« Ces Interactions
s’apparentent a interagir avec
des objets du monde
physique. [...] L'interface et
'ordinateur deviennent
Invisibles. »

— Donald A. Norman, Stephen

W. Draper (dir.), User Centered
Design, 1986

Don Norman, The Invisible Computer, 1998

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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L"INFORMATIQUE UBIQUITAIRE

« Les technologies les plus
profondes sont celles qui sont
devenues invisibles. Celles
qui, nouees ensemble,
forment le tissu de notre vie
qguotidienne au point d'en
devenir indissociables. »

— Mark Weilser, 1988

['evolution des ordinateurs
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Apple, pubs iPod, 2003
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IPAD (2012)

« Nous pensons que la technologie
atteint son summum lorsqu’elle
devient invisible, quand vous ne
pensez qu’a ce que vous faites et
non a 'appareil avec lequel vous

le faites. [...] L'iPad illustre
parfaitement cette idee. C’est une
fenétre magique qui peut devenir
tout ce que vous voulez qu’elle
solt. »

— « Apple iPad Trailer », 2012

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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Julien Prévieux, What Shall We Do Next?, 2011
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Assistants vocaux, 2011
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Assistants vocaux “embarqués”
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Mark Zuckerberg, Oculus Rift demo, 2016

3 AVRIL 2023

@ANTHONYMASURE




DESIGN SOUS ARTIFICE 3 AVRIL 2023

Alexandre Laumonier, 6 [ 5, Bruxelles, Zones Sensibles, 2014

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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UN POUVOIR INVISIBLE

3 AVRIL 2023

« Surveliller les autres tout en
échappant soi-méme a la
survelillance est l'une des plus
hautes formes du pouvolr. »

— Frank Pasquale, Black Box
Society, 2015

Frank Pasquale, Black Box Society. Les algorithmes secrets qui
controlent l'economie et I'information, Roubaix, FYP, 2015

HEAD - GENEVE (HES-S0)

@ANTHONYMASURE
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| "ECONOMIE DES TECHNIQUES

« La puissance économique [...]
n‘apparalt pas authentiquement.
Le plus souvent méme, elle
emprunte les formes de
"habitude, elle se glisse
mimetiquement dans
'expérience. »

— Pierre-Damien Huyghe, 2006

Walter Benjamin, « Petite histoire de la
photographie », Die Literarische Welt, 1931

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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LES TECHNIQUES INVISIBLES

— Absence de mediation et donc
de libre arbitre (cf. « reponse
unique » des assistants vocaux)

— Pouvolr insidieux, enjeux de
surveillance et de vie privée

— Paravent pour l’économie:
qul est au « service » de quoi ?

HEAD - GENEVE (HES-SO0) @ANTHONYMASURE
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ORIGINES DE L'IA

HEAD - GENEVE (HES-S0)

3 AVRIL 2023
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DEFINITION

L'intelligence artificielle vise a
simuler U'intelligence humaine
grace aux ordinateurs.

Elle s’est developpée a partir
des travaux fondateurs d’Alan
Turing dans les années 1950,
puis s’est ramifiee en de
multiples courants.

AAAAAAAAAAAAAA
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Alternance entre IA “connexionnistes” et IA “symboliques”
Dominique Cardon, Jean-Philippe Cointet, Antoine Mazieres, « La revanche des neurones », 2018
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LOGIQUE SYMBOLIQUE

Dans la logique symbolique,
"humain écrit un ensemble de
regles que la machine
exécute. Cette méthode
permet de comprendre
comment la machine arrive au
resultat mais se révele inapte
a gérer des taches trop
complexes.

Garry Kasparov VS IBM Deep Blue, 1997

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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LOGIQUE CONNEXIONNISTE

Dans la logique
connexionniste, 'humain
fournit des données d’entrée
et de sortie a la machine, qui
ecrit elle-méme le programme
permettant de les faire
correspondre. Cette méthode
est plus puissante pour les
taches complexes, mais on ne
salt pas comment la machine
parvient au résultat souhaite.

Lee Sedol VS Google DeepMind AlphaGo, 2017

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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SITUATION CONTEMPORAINE

La situation contemporaine

Artificial

des IA est dominée par Intelligence
'approche connexionniste du achine
machine learning, et plus

précisément par le deep Network
learning (apprentissage Deep
profond). SR

Schema simplifié du deep learning

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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SYMBOLIQUE & CONNEXIONNISTE

Il iImporte de comprendre
cette distinction car de futurs
developpements des IA
associeront sans doute ces
deux méthodes pour lever
leurs limites respectives.
L’enjeu sera de conjuguer des
phases (semi)écrites par
'humain et d’autres par la
machine.
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Synthese

Le deep learning ne fonctionne pas a partir
d'unités signifiantes mais a partir de
probabilites statistiques. Il est structurellement
opaque (effet black box) et amplifie I'idee d’une
Informatique invisible

HEAD — GENEVE (HES-S0) o QANTHONYMASURE
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FONCTIONNEMENT ET USAGES
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VISIBLE ET INVISIBLE

Les champs d’applications des
IA se positionnent
principalement dans les “back
end” (systemes en arriere-
plan).
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FONCTIONNEMENT DU
DEEP LEARNING

On donne a la machine des
donnees (brutes) en entree et
des donnees (étiquetees) en
sortie. La machine élabore un
programme permettant de les
faire correspondre en les
“vectorisant” et en les
découpant en plusieurs
couches (reseaux de
neurones).

Garry Kasparov VS IBM Deep Blue, 1997

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANT
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RECONNAISSANCE DE FORMES

Le sujet a reconnaitre est
découpé en eléments
abstraits pour 'humain par
des jeux d'essals/erreurs.

Cette technologie est
largement développée et
utilisée par Facebook et
Google.

« Image prediction: Chihuahua
Confidence : 36.22%

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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RECONNAISSANCE VOCALE

L 2023

Tout comme les formes, la
voix peut étre synthétisee en
texte. Cela fonctionne mieux
sur 'anglais car les données
de base sont plus
nombreuses.

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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TRANSPORTS

Le deep learning est largement
utilise dans U'industrie des
transports pour equiper des
vehicules dits “autonomes”
(tracteurs, camions, drones,
etc.) et est a la base d’une
entreprise comme Tesla.

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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JURIDIQUE

Une partie de l'activité juridique,
peu complexe, peut étre confiee
a des machines (contestation de
contraventions, etc.). En 2023, il
est par contre encore perilleux
de confier a une machine la
redaction de documents plus
compliques.

DoNotPay (robot avocat), 2017

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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SANTE

Depuis son succes en 2011
face a un humain au jeu
“Jeopardy!”, 'IA IBM Watson
a éte testée dans le secteur
medical pour la détection des
cancers, avec toutefols des
resultats mitiges.

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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TRADUCTION

Google Translate (2006)
utilise les documents de 'ONU
comme principale base de
donnees (20 milliards de
mots). Depuis 2015, le service
utilise UAR via smartphone et

identifie I’écriture manuscrite
depuis 2017.

En 2023, Deepl a annonce
une fonction de réécriture des
contenus traduits.

HEAD - GENEVE (HES-SO)
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REDACTION

Des bots journalistes ont eté
crees au milieu des années
2010 pour automatiser la
redaction d’articles simples
comme les comptes-rendus
de matchs de foot ou les cours
de la bourse. Avec les progres
techniques, les usages se sont
étendus mais buttent encore
sur un seuil de qualité dans le
cas de contenus complexes.

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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HEAD - GENEVE (HES-SO

Conclusion

Les IA connexionnistes sont presentes
partout mais leur efficacite reste variable

)
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L ESSOR DES SERVICES
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LES IA GRAND PUBLIC

Le grand public a pris
conscience du déeveloppement
des IA via des services
orientés divertissement et
création tels que DALL-E
(janvier 2021), MidJourney
(Juillet 2022) ou ChatGPT
(novembre 2022) : tout a
changeé en 6 mois.

HEAD — GENEVE (HES-SO) o QANTHONYMASURE
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MIDJOURNEY

Explication + démo

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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CHATGPT

Explication + démo

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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METROPOLIS (1927)
FRITZ LANG

Le film "Metropolis” de Fritz
Lang est une réflexion précoce
sur l'intelligence artificielle et
ses implications sur la sociéte.
En explorant la division entre
'homme et la machine, Lang
nous avertit des dangers de la
déshumanisation et de la
perte de controle face aux
machines.

AAAAAAAAAAAAAA
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BLADE RUNNER (1982)
RIDLEY SCOTT

Le film "Blade Runner” de Ridley
Scott explore les questions de
l'existence et de la conscience chez
les androides. En examinant la
relation entre ['lhumain et la
machine, Scott souleve des
Interrogations sur ce qui rend la vie
precieuse et si les machines
peuvent posseder une ame. Un
chef-d'ceuvre de la science-fiction
qui continue d'inspirer des debats
sur l'intelligence artificielle.

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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AIDE A LA PEDAGOGIE

HEAD - GENEVE (HES-SO) @ANTHONYMASURE
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PLUGINS

Gmail, YouTube, Adobe,
Figma, etc. : les plugin et API
pour ChatGPT commencent a
apparaitre un peu partout.

AAAAAAAAAAAAAA
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LA GALAXIE D'OPENAI
(OU OPAQUEATI?)

— Dactyl (2018)

- GPT-3 (2020)

— Codex (2021)

— ChatGPT (2022)
— DALL-E 2 (2022)
— Whisper (2022)

— GPT-4 (2023)

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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@DpenAI Documentation

Playground Examples Resources

Examples

i & — -
U Search..

W

Chat

Open ended conversation with an AT assistant.

Grammar correction
This zero-shot prompt corrects sentences into
standard English.

Text to command
This prompt translates text into programmatic
commands.

Parse unstructured data
Create tables from long form text by specifying a
structure and supplying some examples.

Movie to Emoji
Convert movie titles into emoji.

Keywords
Extract keywords from a block of text. At a lower

temperature it picks keywords from the text. At a...

All categories

Q&A
This prompt creates a question + answer structure
for answering questions based on existing...

Summarize for a 2nd grader
This prompt translates difficult text into simpler
concepts.

English to French
This prompt translates English text into French.

Classification
Classify items into categories via example.

Advanced tweet classifier
This is an advanced prompt for detecting
sentiment. It allows you to provide it with a list of...

Factual answering
This prompt helps guide the model towards factual
answering by showing it how to respond to...

3 AVRIL 2023

@ANTHONYMASURE
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[’attention meédiatique a vraiment decollé quand

Synthese

les IA sont devenues des mini apps permettant de

remplacer (ou daugmenter) des metiers créatifs

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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PANORAMA DES SERVICES

HEAD - GENEVE (HES-S0)

3 AVRIL 2023

@ANTHONYMASURE
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UNE FRONTIERE INVISIBLE

Il est difficile de tracer des
frontieres entre IA et
Informatique, ou entre
’lhumain et la machine, car
tout tend a s’hybrider.

AAAAAAAAAAAAAA
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FUTURETOOLS

Plusieurs index apparaissent
pour agreger les difféerents
services d'IA. On volt, par la
méme occasion, 'emergence
de catégories sectorielles.

https://www.futuretools.io

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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FUTUREPEDIA

On pourrait, a terme, voir
emerger une “solution”

unique.

HEAD - GENEVE (HES-S0)

https:/www.futurepedia.io

3 AVRIL 2023

@ANTHONYMASURE
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HTTPS://LETSENHANCE.IO

HEAD - GENEVE (HES-SO) @ANTHONYMASURE



https://letsenhance.io

DESIGN SOUS ARTIFICE 3 AVRIL 2023

HTTPS://REMOVAL.AT

HEAD - GENEVE (HES-SO) @ANTHONYMASURE



https://removal.ai
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HTTPS: //EBSYNTH.COM

HEAD - GENEVE (HES-S0)

3 AVRIL 2023
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https://ebsynth.com
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HTTPS: //WWW.GETALPACA.IO

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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https://www.getalpaca.io
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HTTPS://BETA.TOME.APP

HEAD - GENEVE (HES-S0)

3 AVRIL 2023
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https://beta.tome.app
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Synthese

Une myriade de services specialisés qui débordent
largement des champs de 'image et du texte.
L'enjeu commercial consistera a les rassembler

HEAD — GENEVE (HES-S0) o QANTHONYMASURE
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POLEMIQUES

HEAD - GENEVE (HES-SO) @ANTHONYMASURE
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PRIVACY DES USAGERS

Les personnes qui utilisent les
IA partagent de nombreuses
données personnelles,
lesquelles peuvent étre
captées, revendues, etc.

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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PROPRIETE INTELLECTUELLE
DES PRODUITS DES IA

Les programmes quli
automatisent la creation
recuperent de larges jeux de
données en lighe sans
autorisation prealable.
Certain-es artistes se sent
ainsi volé-es voire
déposséde-es de leurs
travaux.

AAAAAAAAAAAAAA
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EXPLOLTATION DES
TRAVAILLEURS DU CLIC

Les IA du deep learning ne
sont pas des programmes
magiques fonctionnant sans
humains : ils nécessitent une
force de travail invisible que le
sociologue Antonio Casilli
appelle les “proléetaires du
clic” (ex. : des travailleurs
kenyans améliorent ChatGPT).

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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REGULATION DE L'IA

De par leur visée universaliste,
les IA encodent des nhormes
soclales et des jugements qui
dépassent les frontieres des
Etats-nations.

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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BIALIS DE CONCEPTION

Les jeux de données sont
entraineées sur certains
groupes sociaux (ex. :
populations occidentales,
aisees, etc.), ce qui contribue
a renforcer des mécanismes
déja existant dans la sociéte.

HEAD - GENEVE (HES-S0)

RIL 2023
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Implications politiques

— Renforcer le pouvoir

— Assister ou asservir

— Stereotyper les méthodes de conception
— Imiter et uniformiser

— Confondre creation et production

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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RENFORCER LE POUVOIR

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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Scan de personnes trans a 'aéroport de Détroit, 2016
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Renfjorcer le pouvoir

« Les IA contemporaines participent de I'idéal d’un
fonctionnement « continu » du psychisme humain
et minorent d’autres approches, comme la
psychanalyse, qul au contraire se basent sur la
notion de dysfonctionnement. »

HEAD — GENEVE (HES-S0) o QANTHONYMASURE
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ASSISTER OU ASSERVIR

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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« [l est difficile de distinguer le designer assiste par ordinateur
de 'ordinateur assiste par un designer. [...] Les designers ne
définissent plus la culture ; ils doivent se conformer a une
culture définie par les évangelistes des technologies. Dans son
essal Digital Design Media (1991), le professeur d’architecture
William Mitchell formule la conclusion logique de cette
situation difficile : “Nous sommes tres proches du point ou le
designer moyen n’a plus rien a vendre qui vaille la peine d’étre
achete”. »

— John Maeda, 1995

AAAAAAAAAAAAAA
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STEREOTYPER LES METHODES
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Shane McGeehan, interface du logiciel Prompter, 2022
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IMITER ET UNIFORMISER

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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ING, Microsoft, The Next Rembrandt, impression 3D sur toile, 2016
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classes la seule facon d’abolir la domination des
machines sur I'humain, I'idée moderne du design
aura montré que plusieurs rapports a une meme
technique sont possibles, et ce méme si son écono-
mie la pousse dans une direction dominante:
un travail «avec » (et non pas sous ou contre) les
machines peut bousculer la prégnance du rende-
ment sur I'esthéetique et dépasser la dialectique du
maitre et ’esclave.

I en suit que nous proposons d’appeler
«design sous artifice » la couverture d’opérations
techniques a des fins économiques et politiques
dont participent les intelligences artificielles
dominantes. Oter ce vernis reviendrait a prendre
en compte, dans des demarches de design, les
conditions matérielles et le labeur humain néces-
saires aux productions et j leur fonctionnement.
On s’¢loignerait ainsi de la vision démiurgique
d’une creation numérique ex nihilo, finalement
assez masculine dans ses connotations implicites
(la recherche de performance, le commandement,
'effacement du contexte), au profit d’un travail
valorisant les vulnérabilités et Pattention aux autres.
Il s’agit ici, en filigrane, d’opérer une déconstruc-
tion d’une certaine idée de I’homme, du male, qui
ne montrerait jamais son intériorité, ses entrailles
ou ses faiblesses. Sortir de cette logique du recou-
vrement reviendrait alors a accueillir positivement
le manque, la défaillance, 'ambiguité et 'incerti-
tude. Dans le champ du machine learning, révéler les
strates techniques sous-jacentes ne va pas sans diffi-
cultés, car la barriere technique est de plus en plus
haute et se préte mal aux détournements. Selon le

Design sous artifice

3 AVRIL 2023

@ANTHONYMASURE
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Des techniques sans formes ?

’acceptation d’un monde faconné par les IA se pose moins en
termes de remplacement (remplacement de 'humain par la
machine) qu’en termes de recouvrement : un environnement

dans lequel on ne pourrait pas distinguer ce qui est produit, ou
non, avec les IA.

Hybridation et mimétisme
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CONFONDRE CREATION
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Potentialites creatives des IA

— Revéler des dynamiques de standardisation

— Responsabiliser 'injonction a la simplicite

— Jouer avec les aleas et limites de la prédiction
— Traduire des codes culturels

— Inventer de nouveaux modes de collaboration

HEAD — GENEVE (HES-SO) o QANTHONYMASURE
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REVELER DES DYNAMIQUES DE
STANDARDISATION

HEAD - GENEVE (HES-SO)
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Robbie Barrat, Balenciaga AI, 2018
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RESPONSABILISER L'INJONCTION
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Kate Crawford and Vladan Joler, « Anatomy of an Al System: The Amazon Echo As An Anatomical Map of Human Labor, Data and
Planetary Resources », AI Now Institute and Share Lab, 2018, https://anatomyof.ali
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https://anatomyof.ai/
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Alistair McClymont & John Fass, Of Machines Learning to See Lemon (2018)
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Laurent Huret, , Centre Culturel Suisse, 2019

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE



https://ccsparis.com/evenements/lauren-huret/
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JOUER AVEC LES ALEAS ET LIMITES
DE LLA PREDICTION
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DESIGN SOUS ARTIFICE 3 AVRIL 2023

Simone Rebaudengo, Sami Niemela, , 2018
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Simone Rebaudengo, Sami Niemela, Made in Machinaég, 2018
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Simone Rebaudengo, Sami Niemela, , 2018
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Gregory Chatonsky et Karmel Allison, Machines Upon Every Flower, 2018
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Gregory Chatonsky et Karmel Allison, Machines Upon Every Flower, 2018
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Kévin Donnot, Elise Gay (E+K), double page du catalogue de Uexposition
ences simulées, Orléans, Hyx, 2020
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Kévin Donnot, Elise Gay (E+K), double page du catalogue de Uexposition
ences simulées, Orléans, Hyx, 2020
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Kévin Donnot, Elise Gay (E+K), double page du catalogue de Uexposition
ences simulées, Orléans, Hyx, 2020
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INVENTER DE NOUVEAUX MODES
DE COLLABORATION

HEAD - GENEVE (HES-SO)
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Simone Rebaudengo, Qomesticating Intelligencg, 2016
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Simone Rebaudengo, Qomesticating Intelligencg, 2016
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Raphaél Bastide, \Twinj, performance, 2016
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Thinking Machines, workshop en Master Media Design dirigé par Jiirg Lehni et Douglas Edric Stanley. Etudiant-es : Gabriel
Abergel, Leyla Baghirli, Aurélie Belle, Amsatou Diop, Lais Kunzendorff, Johan Pardo, 2020
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Thinking Machines, workshop en Master Media Design dirigé par Jiirg Lehni et Douglas Edric Stanley. Etudiant-es : Gabriel
Abergel, Leyla Baghirli, Aurélie Belle, Amsatou Diop, Lais Kunzendorff, Johan Pardo, 2020
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Site Web dedie : &ww.design-machine-learning.ch\

Conception : Douglas Edric Stanley
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Campagne de communication autour du livre Design sous artifice

3 AVRIL 2023

E+K (Elise Gay et Kévin Donnot), Davinci’s Insights, série de 5 affiches F4 mettant en scéne un dialogue avec une IA, 2023
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Campagne de communication autour du livre Design sous artifice
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E+K (Elise Gay et Kévin Donnot), Davinci’s Insights, série de 5 affiches F4 mettant en scéne un dialogue avec une IA, 2023
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E+K, Davinci’s Insights, 2023

https://youtu.be/W5gXINeaRQc
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OUVERTURES
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INTERFACES NEURONALES
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INTERFACES NEURONALES

3 AVRIL 2023

Les interfaces « neuronales », qui fonctionnent en
visualisant l’activité des neurones, s’inscrivent
dans le paradigme de « l'informatique ubiquitaire »,
developpé par Mark Weiser (1988), et qui prone la
reduction des mediations entre ’humain et la
machine au profit de leur intégration dans le
qguotidien. Pour les champs de 'art et du design,
ces technologies rejouent l'idée romantique du
« genie », qui « cree » dans l'instant, sans barriere
avec le contact avec la matiere — une idée au coeur
des fantasmes de l'apprentissage automatique
(deep learning) et de ses genérateurs en tout genre.
Il s’agit alors de savoir ce que peuvent faire 'art et
le design en contexte de technoscience afin que les
programmes des interfaces neuronales, encore en
emergence, ne se limitent pas a des dispositifs
prescriptifs.

HEAD - GENEVE (HES-SO) @ANTHONYMASURE
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Neuralink (dir. Elon Musk), 2016
Interface cerveau-machine via implant neuronal

3 AVRIL 2023

@ANTHONYMASURE




DESIGN SOUS ARTIFICE

HEAD - GENEVE (HES-S0)

Neuralink (dir. Elon Musk), 2016
Interface cerveau-machine via implant neuronal
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PROBLEMATIQUE

Comment comprendare ae
telles démarches ?

Que peuvent faire Uart et le
aesign en contexie ae
technoscience atin aue les
Interfaces ncuronales, encore
cn emergence, ne se limitent
Nas a aes aispositifs
prescriptifs ?

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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Troubler les programmes
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ENJEUX PEDAGOGIQUES
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SITUATION A LA HEAD

— Master Media Design :
workshop Thinking Machines
— BA CV : workshop avec
Etienne Mineur

— Arts visuels : Simon Senn
— Architecture d’intérieur

— Pool numeérique

— De nombreuses synergies
possibles entre filieres

AAAAAAAAAAAAAA
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RENDUS TEXTE : QUE FAIRE ?

Ce que ChatGPT fait mal

— Oraux

— Apparell critique

— Etude de cas

— Iconographie de projets
— Pensee non consensuelle

Ce que ChatGPT améliore

— Orthographe & reformulation
— Corréelations & synthese

— Fiction

“The College Essay Is Dead”
https://bit.ly/essay-dead

AAAAAAAAAAAAAA
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TO DO
MANUEL D"AUTOMATISATION

Idée de projet de recherche
pour concevolr un manuel
d’exercices pédagogiques
interdomaines a faire avec le
machine learning.

Exemple de livre d’inspiration

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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CRYPTOKIT.CH
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CRYPTOKIT (2023)

CryptoKit est une cartographie
semantique open source
composeée de 200
pictogrammes et destinée a
expliquer les technologies
blockchain.

Projet de recherche mené a la

HEAD - Geneve en 2022-2023
et finance par la HES-SO.

HEAD - GENEVE (HES-S0)

CRYPTOKIT ~_"")
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WWW.CRYPTOKIT.CH
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PISTES DE DISCUSSION

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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Pistes de discussion

— « Artifice » et « service »

— « D1spositif » et « appareil »

— Midjourney vs. appareil photographique
— Enjeux ecologiques et extractivistes

— Notion de « biais » a reconsidérer

— Quid des [A non occidentales ?

— Design exploratoire vs. industrie des programmes

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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@AnthonyMasure

www.anthonymasure.com/
essal-design-sous-artifice

www.design-machine-learning.ch
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