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Contexte personnel :

Publications et formats
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www.SoftPhD.com, 2014

http://www.softphd.com/
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AnthonyMasure.com (2012)

https://www.anthonymasure.com
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Design et humanités 
numériques (2017)

En étudiant des opérations et des systèmes 
techniques potentiellement ouverts à la recherche, 
cet essai interroge le rapport du design aux « 
humanités numériques » (digital humanities) qui se 
développent, dans le contexte francophone, depuis 
le milieu des années 2000. En quoi les 
environnements numériques contemporains 
actualisent-ils les modes de production et de 
transmission des savoirs ? Quelle est la place des 
designers dans des projets relevant des sciences 
humaines et sociales ? 
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Site Web complémentaire
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Site Web EDD, contenus complémentaires et iconographie
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Design et humanités 
numériques (2017)
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Design et humanités numériques (2017) : plan complet

https://editions-b42.com/produit/design-et-humanites-numeriques/
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Revue de recherche Reel-Virtuel.com (2009–)

Design graphique : Marine Illiet

http://www.reel-virtuel.com/
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Revue de recherche Back Office

nº 1, « Faire avec », design graphique E+K, Paris, B42, 2014
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Revue de recherche Back Office

nº 1, « Faire avec », design graphique E+K, Paris, B42, 2014
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Revue de recherche Back Office

nº 4, « Suivre le mouvement », design graphique E+K, Paris, B42, 2021
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https://www.anthonymasure.com/conferences/2021-02-savoir-faire-faire-savoir-bordeaux

https://www.anthonymasure.com/conferences/2021-02-savoir-faire-faire-savoir-bordeaux
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ContexTE du projet :

HEAD – Genève & HES-SO
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HEAD – Genève (HES-SO)

Environ 800 étudiant·es 



Forte composante culturelle et 
exploratoire 



Environ 20 projets de 
recherche en cours dans tous 
les champs de l’école (archi. 
d’intérieur, arts visuels, mode, 
design graphique, etc.)
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Institut de Recherche en Art & Design (Irad), HEAD – Genève

https://www.hesge.ch/head/formations-recherche/recherche
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Appel à financements HES-SO, mars 2021
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Ancrage du projet (2017-2021)

→ Intérêt pour les assistants vocaux

Journée d’étude « Vox Machines », Université Toulouse – Jean Jaurès, 
2018 et travaux sur les sexbots menés avec Saul Pandelakis.



→ Intérêt pour les boîtes noires et la cybernétique

Conférence « Résister aux boîtes noires. Design et intelligences 
artificielles » à Tunis en 2018. Article publié dans Cités (PUF) en 2019.



→ Intérêt pour les modèles économiques et l’avenir du design. 
Plusieurs travaux en cours avec la fac. de droit de l’UNIGE.
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– Comment l’automatisation propre 
aux techno. pourrait-elle être 
réorientée à plus petite échelle, de 
façon maîtrisée et « sur-mesure » ? 



–Comment faire en sorte que le 
machine learning puisse ouvrir à 
l’invention et à la curiosité ? 



– En quoi le design pourrait-il 
contribuer à désamorcer la culture 
dominante de l’IA ?

Questions de recherche
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WP #1 – Analyse des pratiques 
professionnelles (ITW)

WP #2 – Analyse de 
l’environnement technique (ITW)

WP #3 – Scénarios d’usage 
prospectifs

WP #4 – Prototypage d’un outil de 
machine learning pour le design 
graphique

WP #5 – Ouvrage de synthèse

Workpackages Prévus
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Équipe du projet (2022-2023)
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Essai Design sous artifice 

2
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design sous artifice

Un essai multisupports et libre 
de droits publié en mars 2023 
par HEAD – Publishing. 



www.anthonymasure.com/
essai-design-sous-artifice

http://www.anthonymasure.com/essai-design-sous-artifice
http://www.anthonymasure.com/essai-design-sous-artifice
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Collection Manifestes, HEAD – Publishing, 2023

Dir. Anthony Masure & Julie Enckell Julliard. Design graphique : Dimitri Broquard
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La fable des 

techniques invisibles
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Comment et pourquoi une 
tendance à rendre les 
techniques « invisibles » 

s’est-elle développée ?

L’informatique invisible

Marcel Breuer, Bauhaus, 1926
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Xerox Star, 1981

Le paradigme de l’interface « centrée utilisateur »
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Don Norman, The Invisible Computer, 1998

« Ces interactions 
s’apparentent à interagir avec 
des objets du monde 
physique. […] L’interface et 
l’ordinateur deviennent 
invisibles. »



— Donald A. Norman, Stephen 
W. Draper (dir.), User Centered 
Design, 1986


L’idéal d’une disparition 
des machines
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L'évolution des ordinateurs

« Les technologies les plus 
profondes sont celles qui sont 
devenues invisibles. Celles 
qui, nouées ensemble, 
forment le tissu de notre vie 
quotidienne au point d'en 
devenir indissociables. »



— Mark Weiser, 1988

L’informatique ubiquitaire
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Apple, pubs iPod, 2003
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« Nous pensons que la technologie 
atteint son summum lorsqu’elle 
devient invisible, quand vous ne 
pensez qu’à ce que vous faites et 
non à l’appareil avec lequel vous 
le faites. […] L’iPad illustre 
parfaitement cette idée. C’est une 
fenêtre magique qui peut devenir 
tout ce que vous voulez qu’elle 
soit. »



— « Apple iPad Trailer », 2012

iPAD (2012)
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Julien Prévieux, What Shall We Do Next?, 2011
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Assistants vocaux, 2011
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Assistants vocaux “embarqués”
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Mark Zuckerberg, Oculus Rift demo, 2016
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Alexandre Laumonier, 6 | 5 , Bruxelles, Zones Sensibles, 2014
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« Surveiller les autres tout en 
échappant soi-même à la 
surveillance est l’une des plus 
hautes formes du pouvoir. »



— Frank Pasquale, Black Box 
Society, 2015

Un pouvoir invisible

Frank Pasquale, Black Box Society. Les algorithmes secrets qui 
contrôlent l’économie et l’information, Roubaix, FYP, 2015
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« La puissance économique […] 
n’apparaît pas authentiquement. 
Le plus souvent même, elle 
emprunte les formes de 
l’habitude, elle se glisse 
mimétiquement dans 
l’expérience. »



— Pierre-Damien Huyghe, 2006

l’économie des techniques

Walter Benjamin, « Petite histoire de la 

photographie », Die Literarische Welt, 1931
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– Absence de médiation et donc 
de libre arbitre (cf. « réponse 
unique » des assistants vocaux)



– Pouvoir insidieux, enjeux de 
surveillance et de vie privée



– Paravent pour l’économie : 

qui est au « service » de quoi ?

Les techniques invisibles
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Origines de l’ia

4
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L'intelligence artificielle vise à 
simuler l’intelligence humaine 
grâce aux ordinateurs. 



Elle s’est développée à partir 
des travaux fondateurs d’Alan 
Turing dans les années 1950, 
puis s’est ramifiée en de 
multiples courants.

Définition
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Alternance entre IA “connexionnistes” et IA “symboliques”

Dominique Cardon, Jean-Philippe Cointet, Antoine Mazières, « La revanche des neurones », 2018
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Garry Kasparov VS IBM Deep Blue, 1997

Dans la logique symbolique, 
l’humain écrit un ensemble de 
règles que la machine 
exécute. Cette méthode 
permet de comprendre 
comment la machine arrive au 
résultat mais se révèle inapte 
à gérer des tâches trop 
complexes. 

Logique symbolique



@AnthonyMasure

3 Avril 2023Design sous artifice

HEAD – Genève (HES-SO)

Lee Sedol VS Google DeepMind AlphaGo, 2017

Dans la logique 
connexionniste, l’humain 
fournit des données d’entrée 
et de sortie à la machine, qui 
écrit elle-même le programme 
permettant de les faire 
correspondre. Cette méthode 
est plus puissante pour les 
tâches complexes, mais on ne 
sait pas comment la machine 
parvient au résultat souhaité.

Logique connexionniste
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Schéma simplifié du deep learning

La situation contemporaine 
des IA est dominée par 
l’approche connexionniste du 
machine learning, et plus 
précisément par le deep 
learning (apprentissage 
profond).

Situation contemporaine

Machine

Learning

Artificial

Intelligence

Neural

Network

Deep

Learning
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Il importe de comprendre 
cette distinction car de futurs 
développements des IA 
associeront sans doute ces 
deux méthodes pour lever 
leurs limites respectives. 
L’enjeu sera de conjuguer des 
phases (semi)écrites par 
l’humain et d’autres par la 
machine. 

Symbolique & connexionniste
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Le deep learning ne fonctionne pas à partir 
d’unités signifiantes mais à partir de 
probabilités statistiques. Il est structurellement 
opaque (effet black box) et amplifie l’idée d’une 
informatique invisible

Synthèse
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FOnctionnement et usages 

du machine learning
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Les champs d’applications des 
IA se positionnent 
principalement dans les “back 
end” (systèmes en arrière-
plan).

visible et invisible
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Garry Kasparov VS IBM Deep Blue, 1997

On donne à la machine des 
données (brutes) en entrée et 
des données (étiquetées) en 
sortie. La machine élabore un 
programme permettant de les 
faire correspondre en les 
“vectorisant” et en les 
découpant en plusieurs 
couches (réseaux de 
neurones).  

Fonctionnement du 

deep learning
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Le sujet à reconnaître est 
découpé en éléments 
abstraits pour l’humain par 
des jeux d’essais/erreurs.



Cette technologie est 
largement développée et 
utilisée par Facebook et 
Google.



reconnaissance de formes

« Image prediction: Chihuahua

Confidence : 36.22%
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Tout comme les formes, la 
voix peut être synthétisée en 
texte. Cela fonctionne mieux 
sur l’anglais car les données 
de base sont plus 
nombreuses.

reconnaissance vocale
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Le deep learning est largement 
utilisé dans l’industrie des 
transports pour équiper des 
véhicules dits “autonomes” 
(tracteurs, camions, drones, 
etc.) et est à la base d’une 
entreprise comme Tesla.

TransportS
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Une partie de l’activité juridique, 
peu complexe, peut être confiée 
à des machines (contestation de 
contraventions, etc.). En 2023, il 
est par contre encore périlleux 
de confier à une machine la 
rédaction de documents plus 
compliqués.

juridique

DoNotPay (robot avocat), 2017
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Depuis son succès en 2011 
face à un humain au jeu 
“Jeopardy!”, l’IA IBM Watson 
a été testée dans le secteur 
médical pour la détection des 
cancers, avec toutefois des 
résultats mitigés. 

Santé
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Google Translate (2006) 
utilise les documents de l’ONU 
comme principale base de 
données (20 milliards de 
mots). Depuis 2015, le service 
utilise l’AR via smartphone et 
identifie l’écriture manuscrite 
depuis 2017. 



En 2023, DeepL a annoncé 
une fonction de réécriture des 
contenus traduits.


Traduction
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Des bots journalistes ont été 
créés au milieu des années 
2010 pour automatiser la 
rédaction d’articles simples 
comme les comptes-rendus 
de matchs de foot ou les cours 
de la bourse. Avec les progrès 
techniques, les usages se sont 
étendus mais buttent encore 
sur un seuil de qualité dans le 
cas de contenus complexes.




Rédaction
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Les IA connexionnistes sont présentes 
partout mais leur efficacité reste variable

Conclusion
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L’essor des services 

grand public
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Le grand public a pris 
conscience du développement 
des IA via des services 
orientés divertissement et 
création tels que DALL·E 
(janvier 2021), MidJourney 
(juillet 2022) ou ChatGPT 
(novembre 2022) : tout a 
changé en 6 mois.

Les IA Grand public
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Explication + démo

Midjourney
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Explication + démo

ChatGPT
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Metropolis (1927)

fritz lang

Le film "Metropolis" de Fritz 
Lang est une réflexion précoce 
sur l'intelligence artificielle et 
ses implications sur la société. 
En explorant la division entre 
l'homme et la machine, Lang 
nous avertit des dangers de la 
déshumanisation et de la 
perte de contrôle face aux 
machines.
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Blade Runner (1982)

ridley scott

Le film "Blade Runner" de Ridley 
Scott explore les questions de 
l'existence et de la conscience chez 
les androïdes. En examinant la 
relation entre l'humain et la 
machine, Scott soulève des 
interrogations sur ce qui rend la vie 
précieuse et si les machines 
peuvent posséder une âme. Un 
chef-d'œuvre de la science-fiction 
qui continue d'inspirer des débats 
sur l'intelligence artificielle.
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aide à la pédagogie
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Gmail, YouTube, Adobe, 
Figma, etc. : les plugin et API 
pour ChatGPT commencent à 
apparaître un peu partout.

plugins
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– Dactyl (2018)

– GPT-3 (2020)

– Codex (2021)

– ChatGPT (2022)

– DALL-E 2 (2022)

– Whisper (2022)

– GPT-4 (2023)

La galaxie d’openAI

(ou opaqueAI?)
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L’attention médiatique a vraiment décollé quand 
les IA sont devenues des mini apps permettant de 
remplacer (ou d’augmenter) des métiers créatifs

Synthèse
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Panorama des services

7
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Il est difficile de tracer des 
frontières entre IA et 
informatique, ou entre 
l’humain et la machine, car 
tout tend à s’hybrider.

une frontière invisible



@AnthonyMasure

3 Avril 2023Design sous artifice

HEAD – Genève (HES-SO)

Plusieurs index apparaissent 
pour agréger les différents 
services d’IA. On voit, par la 
même occasion, l’émergence 
de catégories sectorielles.

FutureTOOLS

https://www.futuretools.io
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On pourrait, à terme, voir 
émerger une “solution” 
unique.

FuturePEDIA

https://www.futurepedia.io
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https://letsenhance.io

https://letsenhance.io
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https://removal.ai

https://removal.ai
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https://ebsynth.com

https://ebsynth.com
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https://www.getalpaca.io

https://www.getalpaca.io
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https://beta.tome.app

https://beta.tome.app
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Une myriade de services spécialisés qui débordent 
largement des champs de l’image et du texte. 

L’enjeu commercial consistera à les rassembler 

Synthèse
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Polémiques
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Les personnes qui utilisent les 
IA partagent de nombreuses 
données personnelles, 
lesquelles peuvent être 
captées, revendues, etc.

privacy des usagers
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Les programmes qui 
automatisent la création 
récupèrent de larges jeux de 
données en ligne sans 
autorisation préalable. 
Certain·es artistes se sent 
ainsi volé·es voire 
dépossédé·es de leurs 
travaux.

propriété intellectuelle  
des produits des IA
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Les IA du deep learning ne 
sont pas des programmes 
magiques fonctionnant sans 
humains : ils nécessitent une 
force de travail invisible que le 
sociologue Antonio Casilli 
appelle les “prolétaires du 
clic” (ex. : des travailleurs 
kenyans améliorent ChatGPT).

exploitation des 
travailleurs du clic
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De par leur visée universaliste, 
les IA encodent des normes 
sociales et des jugements qui 
dépassent les frontières des 
États-nations.  

régulation de l’IA
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Les jeux de données sont 
entraînées sur certains 
groupes sociaux (ex. : 
populations occidentales, 
aisées, etc.), ce qui contribue 
à renforcer des mécanismes 
déjà existant dans la société. 

biais de conception
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Implications politiques
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– Renforcer le pouvoir

– Assister ou asservir

– Stéréotyper les méthodes de conception

– Imiter et uniformiser

– Confondre création et production

Implications politiques
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renforcer le pouvoir
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Scan de personnes trans à l’aéroport de Détroit, 2016
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« Les IA contemporaines participent de l’idéal d’un 
fonctionnement « continu » du psychisme humain 

et minorent d’autres approches, comme la 
psychanalyse, qui au contraire se basent sur la 

notion de dysfonctionnement. »

Renforcer le pouvoir
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Assister ou asservir
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« Il est difficile de distinguer le designer assisté par ordinateur 
de l’ordinateur assisté par un designer. […] Les designers ne 
définissent plus la culture ; ils doivent se conformer à une 
culture définie par les évangélistes des technologies. Dans son 
essai Digital Design Media (1991), le professeur d’architecture 
William Mitchell formule la conclusion logique de cette 
situation difficile : “Nous sommes très proches du point où le 
designer moyen n’a plus rien à vendre qui vaille la peine d’être 
acheté”. » 



— John Maeda, 1995
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Stéréotyper les méthodes 
de conception
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Shane McGeehan, interface du logiciel Prompter, 2022
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Imiter et uniformiser
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ING, Microsoft, The Next Rembrandt, impression 3D sur toile, 2016
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Hybridation et mimétisme

Des techniques sans formes ?



L’acceptation d’un monde façonné par les IA se pose moins en 
termes de  (remplacement de l’humain par la 
machine) qu’en termes de  : un environnement 
dans lequel on ne pourrait pas distinguer ce qui est produit, ou 
non, avec les IA.

remplacement
recouvrement



@AnthonyMasure

3 Avril 2023Design sous artifice

HEAD – Genève (HES-SO)

Confondre création 

et production
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Potentialités créatives
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– Révéler des dynamiques de standardisation

– Responsabiliser l’injonction à la simplicité

– Jouer avec les aléas et limites de la prédiction

– Traduire des codes culturels

– Inventer de nouveaux modes de collaboration

Potentialités créatives des IA
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Révéler des dynamiques de 
standardisation
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Robbie Barrat, Balenciaga AI, 2018
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Responsabiliser l’injonction 

à la simplicité
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Kate Crawford and Vladan Joler, « Anatomy of an AI System: The Amazon Echo As An Anatomical Map of Human Labor, Data and 
Planetary Resources », AI Now Institute and Share Lab, 2018,  https://anatomyof.ai 

https://anatomyof.ai/
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Alistair McClymont & John Fass, Of Machines Learning to See Lemon (2018) 
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Laurent Huret, Praying for my Haters, Centre Culturel Suisse, 2019

https://ccsparis.com/evenements/lauren-huret/
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Jouer avec les aléas et limites 
de la prédiction
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Simone Rebaudengo, Sami Niemelä, Made in Machina/e, 2018

http://www.simonerebaudengo.com/project/madeinmachina
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Simone Rebaudengo, Sami Niemelä, Made in Machina/e, 2018

http://www.simonerebaudengo.com/project/madeinmachina
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Simone Rebaudengo, Sami Niemelä, Made in Machina/e, 2018

http://www.simonerebaudengo.com/project/madeinmachina
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Traduire des codes culturels
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Gregory Chatonsky et Karmel Allison, Machines Upon Every Flower, 2018

https://www.anteism.com/shop/machines-upon-every-flower
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Gregory Chatonsky et Karmel Allison, Machines Upon Every Flower, 2018

https://www.anteism.com/shop/machines-upon-every-flower
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Kévin Donnot, Élise Gay (E+K), double page du catalogue de l’exposition 

Neurones, les intelligences simulées, Orléans, Hyx, 2020

https://www.editions-hyx.com/fr/neurones-les-intelligences-simulees
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Kévin Donnot, Élise Gay (E+K), double page du catalogue de l’exposition 

Neurones, les intelligences simulées, Orléans, Hyx, 2020

https://www.editions-hyx.com/fr/neurones-les-intelligences-simulees
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Kévin Donnot, Élise Gay (E+K), double page du catalogue de l’exposition 

Neurones, les intelligences simulées, Orléans, Hyx, 2020

https://www.editions-hyx.com/fr/neurones-les-intelligences-simulees
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Inventer de nouveaux modes 
de collaboration
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Simone Rebaudengo, Domesticating Intelligence, 2016

https://www.slideshare.net/ribosh/domesticating-intelligence-interaction17
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Simone Rebaudengo, Domesticating Intelligence, 2016

https://www.slideshare.net/ribosh/domesticating-intelligence-interaction17
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Raphaël Bastide, Twins, performance, 2016

https://raphaelbastide.com/twins/
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Thinking Machines, workshop en Master Media Design dirigé par Jürg Lehni et Douglas Edric Stanley. Étudiant·es : Gabriel 
Abergel, Leyla Baghirli, Aurélie Belle, Amsatou Diop, Laís Kunzendorff, Johan Pardo, 2020

https://www.hesge.ch/head/projet/thinking-machines
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Thinking Machines, workshop en Master Media Design dirigé par Jürg Lehni et Douglas Edric Stanley. Étudiant·es : Gabriel 
Abergel, Leyla Baghirli, Aurélie Belle, Amsatou Diop, Laís Kunzendorff, Johan Pardo, 2020

https://www.hesge.ch/head/projet/thinking-machines
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Essai ou projet de design ?
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Site Web dédié : www.design-machine-learning.ch

Conception : Douglas Edric Stanley

http://www.design-machine-learning.ch/
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Campagne de communication autour du livre Design sous artifice

E+K (Élise Gay et Kévin Donnot), Davinci’s Insights, série de 5 affiches F4 mettant en scène un dialogue avec une IA, 2023
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Campagne de communication autour du livre Design sous artifice

E+K (Élise Gay et Kévin Donnot), Davinci’s Insights, série de 5 affiches F4 mettant en scène un dialogue avec une IA, 2023
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E+K, Davinci’s Insights, 2O23

https://youtu.be/W5qXINeaRQc

https://youtu.be/W5qXINeaRQc
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ouvertures

—
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Interfaces neuronales
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Interfaces neuronales

Les interfaces « neuronales », qui fonctionnent en 
visualisant l’activité des neurones, s’inscrivent 
dans le paradigme de « l’informatique ubiquitaire », 
développé par Mark Weiser (1988), et qui prône la 
réduction des médiations entre l’humain et la 
machine au profit de leur intégration dans le 
quotidien. Pour les champs de l’art et du design, 
ces technologies rejouent l’idée romantique du 
« génie », qui « créé » dans l’instant, sans barrière 
avec le contact avec la matière – une idée au cœur 
des fantasmes de l’apprentissage automatique 
(deep learning) et de ses générateurs en tout genre. 
Il s’agit alors de savoir ce que peuvent faire l’art et 
le design en contexte de technoscience afin que les 
programmes des interfaces neuronales, encore en 
émergence, ne se limitent pas à des dispositifs 
prescriptifs.

Neuralink
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Neuralink (dir. Elon Musk), 2016

Interface cerveau-machine via implant neuronal
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Neuralink (dir. Elon Musk), 2016

Interface cerveau-machine via implant neuronal
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Comment comprendre de 
telles démarches ?



Que peuvent faire l’art et le 
design en contexte de 
technoscience afin que les 
interfaces neuronales, encore 
en émergence, ne se limitent 
pas à des dispositifs 
prescriptifs ?

Problématique

Comment comprendre de 
telles démarches ?



Que peuvent faire l’art et le 
design en contexte de 
technoscience afin que les 
interfaces neuronales, encore 
en émergence, ne se limitent 
pas à des dispositifs 
prescriptifs ?
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Troubler les programmes
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Enjeux pédagogiques
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– Master Media Design :

workshop Thinking Machines

– BA CV : workshop avec 
Etienne Mineur

– Arts visuels : Simon Senn

– Architecture d’intérieur

– Pool numérique



→ De nombreuses synergies 
possibles entre filières

Situation à la HEAD
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Ce que ChatGPT fait mal

– Oraux 

– Appareil critique

– Étude de cas 

– Iconographie de projets

– Pensée non consensuelle



Ce que ChatGPT améliore

– Orthographe & reformulation

– Corrélations & synthèse

– Fiction


Rendus texte : que faire ?

“The College Essay Is Dead” 
https://bit.ly/essay-dead
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Idée de projet de recherche 
pour concevoir un manuel 
d’exercices pédagogiques 
interdomaines à faire avec le 
machine learning.

TO DO

Manuel d’automatisation

Exemple de livre d’inspiration
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CryptoKit.ch
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CryptoKit est une cartographie 
sémantique open source 
composée de 200 
pictogrammes et destinée à 
expliquer les technologies 
blockchain. 



Projet de recherche mené à la 
HEAD - Genève en 2022-2023 
et financé par la HES-SO.

CRYPTOKIT (2023)
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Pistes de discussion

—
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– « Artifice » et « service » 

– « Dispositif » et « appareil » 

– Midjourney vs. appareil photographique

– Enjeux écologiques et extractivistes

– Notion de « biais » à reconsidérer

– Quid des IA non occidentales ?

– Design exploratoire vs. industrie des programmes

Pistes de discussion
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@AnthonyMasure

www.anthonymasure.com/

essai-design-sous-artifice



www.design-machine-learning.ch

http://www.anthonymasure.com/essai-design-sous-artifice
http://www.anthonymasure.com/essai-design-sous-artifice
http://www.design-machine-learning.ch

