





VERS UNE INFORMATIQUE INVISIBLE

RESUME
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Les interfaces « neuronales », qui fonctionnent en
visualisant l'activité des neurones, s’inscrivent
dans le paradigme de « l'informatique ubiquitaire »,
developpé par Mark Weiser (1988), et qui prone la
reduction des mediations entre ’humain et la
machine au profit de leur intégration dans le
qguotidien. Pour les champs de 'art et du design,
ces technologies rejouent l'idée romantique du
« genie », qui « cree » dans l'instant, sans barriere
avec le contact avec la matiere — une idée au coeur
des fantasmes de l'apprentissage automatique
(deep learning) et de ses genérateurs en tout genre.
Il s’agit alors de savoir ce que peuvent faire 'art et
le design en contexte de technoscience afin que les
programmes des interfaces neuronales, encore en
emergence, ne se limitent pas a des dispositifs
prescriptifs.
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Environ 800 étudiant-es

Forte composante culturelle et
exploratoire

Environ 20 projets de
recherche en cours dans tous
les champs de l’école (archi.
d’intérieur, arts visuels, mode,
design graphique, etc.)
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Neuralink (dir. Elon Musk), 2016
Interface cerveau-machine via implant neuronal
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PROBLEMATIQUE

Comment comprendre de
telles démarches ?

Que peuvent faire l'art et le
design en contexte de
technoscience afin que les
Interfaces neuronales, encore
en emergence, ne se limitent
pas a des dispositifs
prescriptifs ?
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LA FABLE DES
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L " INFORMATIQUE INVISIBLE

Comment et pourguol une
tendance a rendre les
techniques « invisibles »
s’est-elle développée ?
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Marcel Breuer, Bauhaus, 1926
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Xerox Star, 1981
Le paradigme de U'interface « centrée utilisateur »
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L "IDEAL D'UNE DISPARITION
DES MACHINES

« Ces Interactions
s’apparentent a interagir avec
des objets du monde
physique. [...] L'interface et
'ordinateur deviennent
Invisibles. »

— Donald A. Norman, Stephen

W. Draper (dir.), User Centered
Design, 1986

Don Norman, The Invisible Computer, 1998
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L"INFORMATIQUE UBIQUITAIRE

« Les technologies les plus
profondes sont celles qui sont
devenues invisibles. Celles
qui, nouées ensemble,
forment le tissu de notre vie
qguotidienne au point d'en
devenir indissociables. »

— Mark Weilser, 1988

['evolution des ordinateurs
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Apple, pubs iPod, 2003
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IPAD (2012)
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« Nous pensons que la technologie
atteint son summum lorsqu’elle
devient invisible, guand vous ne
pensez qu’a ce que vous faites et
non a 'appareil avec lequel vous

le faites. [...] L'iPad illustre
parfaitement cette idée. C’est une
fenétre magique qui peut devenir
tout ce que vous voulez qu’elle
solt. »

— « Apple iPad Trailer », 2012
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Julien Prévieux, What Shall We Do Next?, 2011
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Assistants vocaux, 2011
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Assistants vocaux “embarqués”
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Mark Zuckerberg, Oculus Rift demo, 2016

14 MARS 2023

@ANTHONYMASURE




VERS UNE INFORMATIQUE INVISIBLE 14 MARS 2023

Alexandre Laumonier, 6 [ 5, Bruxelles, Zones Sensibles, 2014
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UN POUVOIR INVISIBLE

« Surveliller les autres tout en
échappant soi-méme a la
survelillance est l'une des plus
hautes formes du pouvolr. »

— Frank Pasquale, Black Box
Society, 2015

Frank Pasquale, Black Box Society. Les algorithmes secrets qui
controlent l'economie et l'information, Roubaix, FYP, 2015
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| "ECONOMIE DES TECHNIQUES

« La puissance économique [...]
n‘apparalt pas authentiquement.
Le plus souvent méme, elle
emprunte les formes de
'habitude, elle se glisse
mimetiquement dans
'expérience. »

— Pierre-Damien Huyghe, 2006

Walter Benjamin, « Petite histoire de la
photographie », Die Literarische Welt, 1931
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LES TECHNIQUES INVISIBLES

— Absence de mediation et donc
de libre arbitre (cf. « reponse
unique » des assistants vocaux)

— Pouvolr insidieux, enjeux de
surveillance et de vie privée

— Paravent pour l’économie:
qul est au « service » de quol ?

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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ORIGINES DE L'IA
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DEFINITION

L'intelligence artificielle vise a
simuler U'intelligence humaine
grace aux ordinateurs.

Elle s’est developpée a partir
des travaux fondateurs d’Alan
Turing dans les années 1950,
puis s’est ramifiee en de
multiples courants.

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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Alternance entre IA “connexionnistes” et IA “symboliques”
Dominique Cardon, Jean-Philippe Cointet, Antoine Mazieres, « La revanche des neurones », 2018
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LOGIQUE SYMBOLIQUE

Dans la logique symbolique,
"humain écrit un ensemble de
regles que la machine
exécute. Cette méthode
permet de comprendre
comment la machine arrive au
resultat mais se revele inapte
a gérer des taches trop
complexes.

Garry Kasparov VS IBM Deep Blue, 1997
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LOGIQUE CONNEXIONNISTE

Dans la logique
connexionniste, 'humain
fournit des données d’entrée
et de sortie a la machine, qui
ecrit elle-méme le programme
permettant de les faire
correspondre. Cette méthode
est plus puissante pour les
taches complexes, mais on ne
salt pas comment la machine
parvient au résultat souhaite.

Lee Sedol VS Google DeepMind AlphaGo, 2017
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SYMBOLIQUE & CONNEXIONNISTE

Il iImporte de comprendre
cette distinction car de futurs
développements des IA
associeront sans doute ces
deux méthodes pour lever
leurs limites respectives.
L'enjeu sera de conjuguer des
phases (semi)ecrites par
'humain et d’autres par la
machine.
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SITUATION CONTEMPORAINE

La situation contemporaine

Artificial

des IA est dominée par Intelligence
'approche connexionniste du achine
machine learning, et plus

précisément par le deep Network
learning (apprentissage Deep
profond). e

Schema simplifié du deep learning

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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Synthese

Le deep learning ne fonctionne pas a partir
d'unités signifiantes mais a partir de
probabilites statistiques. Il est structurellement
opaque (effet black box) et amplifie I'idee d’une
Informatique invisible

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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PERSONNE N'EST EPARGNE

Les champs d’applications des
IA se positionnent
principalement dans les

“back-end”.
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FONCTIONNEMENT DU
DEEP LEARNING

On donne a la machine des
donnees (brutes) en entree et
des donnees (étiquetees) en
sortie. La machine elabore un
programme permettant de les
faire correspondre en les
“vectorisant” et en les
découpant en plusieurs
couches (reseaux de
neurones).

Garry Kasparov VS IBM Deep Blue, 1997
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RECONNAISSANCE DE FORMES

Le sujet a reconnaitre est
découpé en eléments
abstraits pour 'humain par
des jeux d'essals/erreurs.

Cette technologie est
largement développée et
utilisée par Facebook et
Google.

« Image prediction: Chihuahua
Confidence : 36.22%

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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RECONNAISSANCE VOCALE

Tout comme les formes, la
voix peut étre synthétisee en
texte. Cela fonctionne mieux
sur 'anglais car les données
de base sont plus
nombreuses.

HEAD - GENEVE (HES-S0) @ANTHONYMASURE
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TRANSPORTS

Le deep learning est largement
utilise dans U'industrie des
transports pour equiper des
vehicules dits “autonomes”
(tracteurs, camions, drones,
etc.) et est a la base d’une
entreprise comme Tesla.
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JURIDIQUE

Une partie de U'activité juridique,
peu complexe, peut étre confiée
a des machines (contestation de
contraventions, etc.). En 2023, il
est par contre encore perilleux
de confier a une machine la
redaction de documents plus
compliques.

DoNotPay (robot avocat), 2017

HEAD - GENEVE (HES-S0)

ARS 2023




INFORMATIQUE INVISIBLE

SANTE

Depuis son succes en 2011
face a un humain au jeu
“Jeopardy!”, 'IA IBM Watson
a éte testée dans le secteur
medical pour la détection des
cancers, avec toutefols des
resultats mitiges.
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TRADUCTION

Google Translate (2006)
utilise les documents de 'ONU
comme principale base de
donnees (20 milliards de
mots). Depuis 2015, le service
utilise UAR via smartphone et

identifie I’écriture manuscrite
depuis 2017.

En 2023, Deepl a annonce
une fonction de réeécriture des
contenus traduits.
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REDACTION

Des bots journalistes ont eté
créees au milieu des années
2010 pour automatiser la
redaction d’articles simples
comme les comptes-rendus
de matchs de foot ou les cours
de la bourse. Avec les progres
techniques, les usages se sont
etendus mais buttent encore
sur un seuil de qualité dans le
cas de contenus complexes.

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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LES IA GRAND PUBLIC
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Le grand public a pris
conscience du déeveloppement
des IA via des services
orientes divertissement et
création tels que DALL-E
(janvier 2021), MidJourney
(juillet 2022) ou ChatGPT
(novembre 2022).

HEAD — GENEVE (HES-SO) o QANTHONYMASURE
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Conclusion

Les [IA connexionnistes sont presentes
partout mais leur efficacite reste variable

HEAD — GENEVE (HES-S0) o QANTHONYMASURE
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POLEMIQUES DES IA
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PRIVACY DES USAGERS

Les personnes qui utilisent les
IA partagent de nombreuses
données personnelles,
lesquelles peuvent étre
captées, revendues, etc.

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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PROPRIETE INTELLECTUELLE
DES PRODUITS DES IA

Les programmes quli
automatisent la création
recuperent de larges jeux de
données en lighe sans
autorisation prealable.
Certain-es artistes se sent
ainsi volé-es voire
dépossédée-es de leurs
travaux.
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EXPLOLTATION DES
TRAVAILLEURS DU CLIC

Les IA du deep learning ne
sont pas des programmes
magiques fonctionnant sans
humains : ils nécessitent une
force de travail invisible que le
soclologue Antonio Casilli
appelle les “proletaires du
clic” (ex. : des travailleurs
kenyans améliorent ChatGPT).

HEAD — GENEVE (HES-SO) o QANTHONYMASURE
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REGULATION DE L'IA

De par leur visée universaliste,
les IA encodent des normes
soclales et des jugements qui
déepassent les frontieres des
Etats-nations.
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BIAIS DE CONCEPTION

Les jeux de données sont
entrainees sur certains
groupes sociaux (ex. :
populations occidentales,
aisees, etc.), ce qui contribue
a renforcer des mécanismes
déja existant dans la sociéte.

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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DESIGN S0US ARTIFICE

Un essal multisupports et libre
de droits publie en mars 2023
par HEAD — Publishing.

www.anthonymasure.com/
essal-design-sous-artifice

HEAD — GENEVE (HES-SO) o QANTHONYMASURE



http://www.anthonymasure.com/essai-design-sous-artifice
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Des techniques sans formes ?

’acceptation d’'un monde faconné par les IA se pose moins en
termes de remplacement (remplacement de 'humain par la
machine) qu’en termes de recouvrement : un environnement

dans lequel on ne pourrait pas distinguer ce qui est produit, ou
non, avec les IA.

Hybridation et mimétisme
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PROPOSITIONS
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Potentialites creatives des IA

— Revéler des dynamiques de standardisation

— Responsabiliser I'injonction a la simplicite

— Jouer avec les aleas et limites de la prédiction
— Traduire des codes culturels

— Inventer de nouveaux modes de collaboration

HEAD — GENEVE (HES-S0) o QANTHONYMASURE
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Kate Crawford and Vladan Joler, « Anatomy of an Al System: The Amazon Echo As An Anatomical Map of Human Labor, Data and
Planetary Resources », AI Now Institute and Share Lab, 2018, https://anatomyof.ali
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Campagne de communication autour du livre Design sous artifice

14 MARS 2023

E+K (Elise Gay et Kévin Donnot), Davinci’s Insights, série de 5 affiches F4 mettant en scéne un dialogue avec une IA, 2023
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E+K, Davinci’s Insights, 2023

https://youtu.be/W5gXINeaRQc
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https://youtu.be/W5qXINeaRQc
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PISTES DE DISCUSSION
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Vers une informatique invisible :
le cas des interfaces neuronales

— Fantasme ancien d’effacer les machines

— Absence de mediation = reduction des choix
— Imaginaire économique transhumaniste

— Danger pour le livre arbitre et la privacy

— Grand champ de recherche pour design + psy.

— Approche comportementaliste a interroger
— Lecture vs. imitation des neurones > a dev.

HEAD - GENEVE (HES-S0)
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Troubler les programmes
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