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Métavers : vers une 
réalité mixte et hybride
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Une vieIlle histoire
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"Nous vivons dans une réalité 
programmée par ordinateur, et 
le seul indice que nous en 
avons, c'est lorsqu'une 
variable est modifiée, et 
qu'une altération de la réalité 
se produit. Nous avons 
l'écrasante impression de 
revivre le présent - du déjà 
vu."

Philip K. Dick, Simulacres 
(1962)
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1984 – Neuromanceur – William Gibson (CyberSpace)


1992 – Snow Crash – Neil Stephenson (Metaverse)


1999 – Matrix – The Wachowski (Matrice)


2003 – Second Life – Philip Rosedale (Linden Dollars)


2011 – Minecraft – Markus Persson


2011 – Ready Player One – Ernest Cline (OASIS)


2015 – Decentraland – Ari Meilich et Esteban Ordano (Metaverse)


2021 – Meta – Mark Zuckerberg (Horizon)
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"Cyberespace. Une hallucination 
consensuelle vécue 
quotidiennement par des milliards 
d'opérateurs légitimes, dans 
chaque nation, par des enfants à 
qui l'on enseigne des concepts 
mathématiques...[...] Des lignes de 
lumière dans le non-espace de 
l'esprit, des grappes et des 
constellations de données. 
Comme les lumières de la ville, 
s'éloignant..."

Neuromanceur (1984)
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"Nous avons une énorme main-
d'œuvre qui est analphabète ou 
illettrée et qui se repose sur la 
télévision [...]. Et nous avons une 
petite élite extrêmement 
alphabétisée - les gens qui vont 
dans le Metaverse, en gros - qui 
comprend que l'information, c'est le 
pouvoir, et qui contrôle la société 
parce qu'elle a cette capacité semi-
mystique de parler des langages 
informatiques magiques."

Snow crash (1992)
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"Je sais que ce steak n'existe 
pas. Je sais que lorsque je le 
mets dans ma bouche, la 
matrice dit à mon cerveau qu'il 
est juteux et délicieux. Après 
neuf ans, tu sais ce que je 
réalise ? L'ignorance est une 
bénédiction."

Matrix (1999)



Guillaume Helleu

2nd semester 2023JMA – Web3 and mixed reality: when interior design meets decentralization

HEAD – Genève HES-SO

"Je pense que ce que nous 
avons appris - et un peu avec 
tristesse, [...] c'est que ce n'est 
pas pour tout le monde, et 
peut-être que ce ne sera 
jamais pour tout le monde."



Philip Rosedale

Second life (2003)
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“The Uncensored Library” :



Les utilisateurs peuvent 
accéder aux travaux de 
journalistes qui ont été tués, 
emprisonnés ou exilés par des 
gouvernements, notamment 
aux articles du journaliste 
saoudien Jamal Khashoggi.

minecraft (2011)
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Ready player one (2011)

"[...] des milliards de personnes 
à travers le monde travaillaient 
et jouaient dans l'OASIS tous 
les jours. Certains d'entre eux 
se sont rencontrés, sont 
tombés amoureux et se sont 
mariés sans jamais mettre les 
pieds sur le même continent. 
Les lignes de distinction entre la 
véritable identité d'une 
personne et celle de son avatar 
ont commencé à s'estomper.”
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decentraland (2015)

La plateforme offre des 
propriétés similaires à 
Minecraft mais de façon 
décentralisé en étant opéré 
sur la blockchain Ethereum.
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meta - horizon (2021)

“a synchronous social network where 
creators can build engaging worlds”.



Meta a fixé un objectif de 500 000 
utilisateurs d'Horizon Worlds d'ici à la 
fin de l'année 2022 ; le chiffre actuel 
est proche de 200 000 - en baisse par 
rapport aux 300 000 de février. Le jeu 
a été critiqué pour ses bugs de 
programmation, son instabilité, ses 
graphismes rudimentaires et son 
sentiment général d'ennui.
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Métavers ou Meta-VR ?
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IMMERSION

Technologie VR

WEB

Mélange entre loisirs et travail

METAVERS

Monde hybridé

Des technologies 
immersives aux métavers

« Un gigantesque réseau 
interopérable de mondes virtuels 
affichés en 3D en temps réel, qui 
peut être vécu de manière 
synchrone et persistante par un 
nombre illimité d’utilisateurs, avec 
une sensation de présence 
individuelle et une continuité de 
données, comme l’identité, 
l’histoire, les droits, objets, 
communications et paiements. »

=

+
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Il y a une difficulté à définir 
ce qu’est un métavers.

Une convergence de technos

Artificial

Intelligence

Immersive

Digital Space

Real-Time

Communication

Mixed

Reality

Generative

Sensory


Environments

Presence

METAVERSE

Perception

AI

Smart

Agent-Facilitated 
Communication

Digital

Immersive UX

Avatar-Based

Social 

Intereaction
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Facebook Horizon World (2022)
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SKP-S Mall, Beijing

Environnement immersif

Immersion et ouverture : différentes postures

Web 2.0

Web3

VR2d
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Aujourd’hui, les projets de métavers sont encore 
loin de leurs promesses et leur mise en forme est 
décevante. Ils se limitent majoritairement à des 
environnements numériques d’interactions 

sociales pouvant s’apparenter à des jeux vidéo.

Les métavers : une catégorie flottante



Guillaume Helleu

2nd semester 2023JMA – Web3 and mixed reality: when interior design meets decentralization

HEAD – Genève HES-SO

DYSTOPIALAND
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La résistance du Web 2.0

Reproduire les écueils du 
web 2.0 au Métavers 
favorise le développement  
d’environnements 
dystopiques.
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Ready Player One (2017)
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Los Angeles, 2020
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De Disneyland aux centres commerciaux virtuels



Guillaume Helleu

2nd semester 2023JMA – Web3 and mixed reality: when interior design meets decentralization

HEAD – Genève HES-SO

Foire aux taxationS

Commissions opérées par les app 
stores :



Google (Google Play)

Apple (App Store)

Samsung (Galaxy)

Microsoft (Microsoft Store)

Amazon (Amazon appstore)

30%
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construire le métavers
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le syndrome de la chambre 
vide

La création d'un 
environnement metaverse doit 
être considérée comme un 
aboutissement et non comme 
un point de départ. Il est le 
résultat de plusieurs 
activations plus petites et 
interconnectées. L'inverse ne 
produit qu'un buzz éphémère 
et un espace vide.
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ouvrir le métavers

Le métavers ne doit pas être 
construit à partir de rien, mais 
doit tenir compte des marques 
(valeurs, patrimoine, 
communauté). C'est un 
problème récurrent lorsqu'on 
a affaire à des écosystèmes 
numériques propriétaires et 
fermés.
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Stratégie de déploiement 



Fondation : construire la couche 
centrale de l'infrastructure



Création : produire divers actifs 
et expériences



Interaction : activations 
interconnectées avec des 
collaborations et des actifs 
interopérables.

construction d'un métaverse

step 1:

Foundation

step 2:

CREATION

step 3:

InteractION

result:

metaverse
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Les métavers sont présents 
au croisement de nombreux 
secteurs d’activités.

“The Seven Layers of the 
Metaverse”

1. Infrastructure

(5G, WiFi 6, 6G, Cloud, 7nm to 1.4nm, 
MEMS, GPUs, materials)



2. Human Interface

(Mobile, smartglasses, wearables)



3. Decentralization

(Edge computing, Al agents, blockchain)



4. Spatial Computing

(3D engines, VR/AR/XR, UI)

5. Creator Economy

(Design tools, asset markets, workflow, 
commerce)



6. Discovery

(Ad networks, social, ratings, stores, agents)



7. Experience

(Games, social, esports, theatre, shopping)
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Q&A


